
TBI et Geospace à Zaghouan 

 

Journée de formation au CREFOC de Zaghouan 

Date : lundi 03 mai 2010 

Séance animée par Ahmed Mohjer sous la direction de Mr 

Laroussi Gari Inspecteur de mathématiques. 

Présents : vingt cinq professeurs 

Objectifs de la formation : l’usage des tice dans 

l’enseignement de la géométrie dans l’espace au collège. 

        

     Une fois La grande salle spécialisée d’informatique du 

CREFOC de Zaghouan ouverte, j’ai commencé d’abord par installer le 

logiciel de géométrie dynamique «  Géoplan-Géospace » sur les 10 PC 

de bureau de la salle. De plus, Ma chance était de pouvoir exploiter le 

grand TBI qui dotait cette salle, «  un deux en un fantastique »  

surtout pour les mordus de TICE.  

Le  TBI était installé en fixe sur le mur principal de la grande salle 

spécialisée et était connecté avec  l’ordinateur et un vidéoprojecteur 

fixé de même sur un support vertical. Deux à trois minutes suffisent à 

démarrer le tout, donc aucune perte de temps avec cette disposition, 

reste que les câbles et fils de connexion doivent être reliés de telle 

manière à éviter qu’on passe au-dessus.  

Dans ce contexte, force est de constater que l'accès aux TICE 

est simplifié et que tous les outils sont disponibles à l’aide d’un 



stylet en un clic au tableau qui devient l’ordinateur. Sans avoir à 

se pencher sur l'ordinateur, l’utilisateur, enseignant ou élève, 

peut lancer des applications, ouvrir des fichiers, modifier leurs 

contenus, revenir sur le contenu d’une page avec ses 

annotations et enregistrer. 

Une légère introduction sur l’intégration des TICE dans 

l’enseignement de la géométrie dans l’espace et un aperçu du 

plan de ce que j’allais faire durant cette séance. 

Puis d’emblée j’ouvris le logiciel en question , par un double clic 

sur « Géospace » , qui vint remplir l’écran tactile du TBI. 

Première partie : 

 Prise en main du logiciel Geospace  

(Les activités sont faites simultanément sur TBI et sur les 

ordinateurs) 

Activité n°01 

Construction d’un cube et déploiement de son patron 

Construire un cube, utiliser la boite de style, hachurer les faces 

du cube, mettre les arêtes cachées en pointillées. 

Piloter le cube dans l’espace. 

Faire le patron du cube et le déplier selon un coefficient 

d’ouverture m réel appartenant à l’intervalle [0,1]. 

 Cette activité se faisait sur le TBI et les enseignants répétaient 

le même travail sur les PC de bureau tout en suivant au 

tableau ; dès les premières minutes l’assistance était fasciné 

par cet étrange tableau et tous étaient attirés et à la fois 

motivés;  en outre ils posaient leurs questions et je pouvais leur 

répondre en leur montrant la solution au TBI sans avoir à me 



pencher sur leur ordinateur. Les enseignants sortaient à tour de 

rôle et manipulaient avec le stylet qui jouait le rôle de souris. 

La familiarisation avec ce nouvel instrument se faisait 

naturellement et beaucoup travaillaient sur le TBI avec aisance 

malgré qu’ils n’aient jamais touché à cet outil révolutionnaire. 

Voici les données de première activité: 

Le cube  

 
 

Figure Géospace 

 

a = 2 

A point de coordonnées (a,-a,-a) dans le repère Rxyz 

B point de coordonnées (a, a,-a) dans le repère Rxyz 

C point de coordonnées (-a,a,-a) dans le repère Rxyz 

D point de coordonnées (-a,-a,-a) dans le repère Rxyz 

A’ point de coordonnées (a,-a,a) dans le repère Rxyz 

B’ point de coordonnées (a,a,a) dans le repère Rxyz 

C’ point de coordonnées (-a,a,a) dans le repère Rxyz 

D’ point de coordonnées (-a,-a,a) dans le repère Rxyz 

 

cube polyèdre convexe de sommets ABCDEFGH 

 Parties cachées en pointillé 

 

Fin de la figure 

 

 



On enregistre toujours la figure afin de pouvoir ensuite la 

charger : : Fichier à charger : cub1.g3w  

 

 

 

 

 

Activité n°02 

 

Construction d’un tétraèdre régulier et déploiement de son 

patron 

 

Le tétraèdre régulier : 

 
 

Figure Géospace 

a = 2 

A point de coordonnées (a,a,a) dans le repère Rxyz 

B point de coordonnées (a,-a,-a) dans le repère Rxyz 

C point de coordonnées (-a,a,-a) dans le repère Rxyz 

D point de coordonnées (-a,-a,a) dans le repère Rxyz 

 

tétraèdre  polyèdre convexe de sommets ABCD 

  

Parties cachées en pointillé 

 

Fin de la figure 

   



Pour le patron on prendra m le coefficient d’ouverture réel 

appartenant à l’intervalle [0,1]. 

On enregistre toujours la figure afin de pouvoir ensuite la 

charger : Fichier à charger : TETREG.g3w  

 

 

 

Deuxième partie :  
 

Exemple de séquences TICE  pour la préparation 

d’une leçon de géométrie dans l’espace  exploitant le 

logicie Geospace (niveau 9 base, chapitre 13) 

 

 

FICHE DU PROFESSEUR 

 

Cette fiche donne une idée du travail que doit faire au 

préalable l’enseignant, en somme une préparation d’une 

séance de cours. 

 

Plan de la leçon 

)̭ϝЏУЮϜ сТ ϹвϝЛϧЮϜ /(сжϝϫЮϜ ЀϼϹЮϜ 
 

  ЁУж сТ еуЛВϝЧϧв еугуЧϧЃв пЯК ϣГЧж сТ рϸнгК буЧϧЃв

рнϧЃгЮϜ Ϝϻк пЯК рϸнгК нк рнϧЃв ев ϣГЧзЮϜ 

  ЭЪ пЯК рϸнгК нк ϣГЧж сТ нϧЃв пЯК рϸнгК буЧϧЃв

ϣГЧзЮϜ иϻк ев ϢϼϝгЮϜ рнϧЃгЮϜ Ϝϻк ϤϝгуЧϧЃв. 

  ϸϹК ϣуЧуϡГϦ етϼϝгϦ01 Ј 211 ϸϹК м  02 Ј 215 

 



On suppose que l’enseignant va traiter dans sa séance 

une partie de cours qui vise la définition et la propriété 

citée ci-dessus, puis dans un deuxième temps il fera une 

ou deux applications. 

 

 

 

Pour cela voici un exemple de séquence à l’aide de 

Geospace qui répondrait à la première partie de cours 

énonçant la définition et la propriété concernée : 

 

 Construction d’un plan et d’une droite 

perpendiculaire à ce plan :  

 
Figure Géospace 

 

n point libre de l’espace 

c0  polygone régulier d’axe oz de sommet n et à 4 côtés. 

r, m, p et q points libres sur  c0 

O intersection des droites (rm) et (pq) 

P plan défini par les 2 droites (ab) et (cd) 

 

Puis on trace D droite perpendiculaire à c0  au point O c'est-à-dire à 

P en O 

Puis on peut vérifier que toute droite appartenant à P passant par 

O est perpendiculaire à la droite D grâce  

au calcul géométrique des angles qui s’afficheront avec la valeur 

en degré (90°). 



 

  

En classe, l’enseignant n’a qu’à charger la figure déjà faite et la 
montrer à ses élèves leur montrant ce qu’il vise… 

  ϸϹК сЧуϡГϦ етϽгϦ01 Ј 211   

 
Figure Géospace 

 

Fichier à charger : 9bex1p211.g3w 

On utilise le cub1 déjà construit et enregistré dans la première 

partie. 

Puis on construit le point H comme projeté orthogonal de A sur 

le segment *D’B+. 

A l’aide du logiciel, l’enseignant est amené à montrer à ses 

élèves le fait de conjecturer que les droites (CH) et (BD’) sont 

perpendiculaires en pensant à calculer l’angle géométrique 

D’╗C. 

 

 

  ϸϹК сЧуϡГϦ етϽгϦ02 Ј 215   



On laissera le soin à l’enseignant de terminer cette 

activité  de construction à l’aide GEOSPACE  et de 

pouvoir conjecturer ou de vérifier le résultat demandé. 

 

 Voici quelques figures d’exercices de 9 base (géométrie 

dans l’espace) : 9bex13p215.g3w 

                            9bex03p212.g3w 

                           ex8p213base9.g3w 

 

 

 

Conclusion :  

Cette séance nous a permis d’exploiter le TBI et nous a permis 
de concevoir d’une nouvelle façon la manière d’aborder la 
géométrie dans l’espace grâce à GEOSPACE. 

Le tableau blanc interactif permet d'écrire, comme sur un 

tableau "classique", et de  mettre en œuvre des logiciels 

directement depuis la surface du tableau. Par ailleurs, toutes 

les actions effectuées sur le tableau blanc peuvent être 

enregistrées. 

La manipulation de figures géométriques dynamiques sont 
encore plus « dynamique » (contact direct avec la figure grâce 
à la suppression de la souris et du clavier) 
Le Tableau Blanc Interactif (TBI) associé à un ordinateur et un 

vidéoprojecteur est une partie d’un dispositif interactif de 

visualisation collective qui unit l’écriture sur un tableau 

traditionnel et les jeux de commande et de diffusion visuelle, 

d’un écran d’ordinateur. Son pilotage s'effectue directement 

depuis la surface du tableau, la craie et la souris fusionnant en 

un seul et même objet. 



le TBI a une prise en mains très simple et permet la 
visualisation de l’interactivité  et le travail direct comme 
aujourd’hui avec le logiciel GEOSPACE. 

NB/ : Pour avoir les figures ci-dessus voici le lien :  

Figures GEOSPACE à charger   

 
 

 

 

http://www.tunisiamaths.com/mohjer/figeospace.rar

